
 

Jumper? Are you there? Oh no, you’re ​there​ of all places. Let me get you out of there­ 

THE GLORIOUS VAULT! 
The cosmic garbage heap. 

 
Welcome Jumper to my stomping grounds! As you can tell, I am not your usual 
Jumpchan. I kicked her ass and stole you from her, now don’t worry, I’ll give you back 
in a short while once I’m finished with you. Soon I’m going to drop you in my world, the 
cosmic dump for all the shit of the multiverse. Careful now! My marvelous creations 
about! Although the universes I placed them in rejected them, I’ll be certain to make 
them pay! 
Oh who the­ Oh, great. It's THE That Guy. I’ll do what I can, but be careful. 
Of course, I can’t have you wandering around without perks! That’s what that 
Jumpchan does right? Well anything she can do I can do better! 
He’s going to try and trick you, don’t listen to him. He is not trustworthy. 

10 Character Points! 
Oh no. For the love of all that is holy, do not spend these points! 

They’re always divisable by ten anyways, so why bother with 1000 other than to inflate 
your ego? 
 
Note to self, fill this blank space underneath the intro with some fancy picture of my 
home or something. 
 
I have very little time to explain, this world is the cosmic dump house for every false being that 
didn’t fit into their homeworlds. Not merely non­canon characters, but poorly written “OC’s”. 
Mary Sues, Marty Stues, God Mode Sues and OCP Sues.The name of the being that took you 
is Robert. Robert is a bastard, in fact, most cosmic beings hate him for dropping beings into 
their realms that spread chaos and disrupt the fabric of reality. He’s caused multiple universes 
to stop functioning and crash. 
 
Be careful my dear jumper, he cares for no one but himself and his own entertainment. Take 
none of his offers, for they all have a price. Character Points are not Choice Points. They’re you, 
everything that you are. Your personality, your soul, your hopes and dreams and most 
importantly your ​free will​. The more you give to him, the more sway he has over you. If you 
spend so much as a single one, you’ll become so much less. And if you spend all of them, you’ll 
be forever trapped here as all realities bar you from their borders. 
 
Please Jumper, I love you too much for that to happen. 
 
Can you even hear me? Please jumper, please hear me. 
 
 
 



 

 

LOCATIONS!: ​Roll a 1d8 Jumper! Or spend a character point to choose! 
 
1): The Sea of Adventure!: A glorious sea stretching endlessly! You are welcomed by a 
crew of pirates and quickly become their captain of course! Why wouldn’t you? You’re 
amazing! Come and see the fish! The wonderful locals! And perhaps sample the fine 
dining of the smaller islands! 
This place is lethally dangerous, sea serpents the size of mountain ranges are standard. 
2): Ninja Lands!: A place of war between multiple rival ninja clans! You are found and 
saved from death by an orange suited ninja and recruited to fight their enemies! 
Quickly! There is no time to lose! 
The Ninja clans are vicious and cruel, with overly violent peoples. They will overreact to you. 
3): Wizard Castle!: Hidden behind many mystical barriers in the middle of the distant 
green countryside, lies a grand vista of a castle by a lake. This castle is home to a 
school! A school for wizards and witches! Your age is set to 11 for your visit here! 
Learn magic and fight against the Dark Lord! 
Careful here, mind rape is very common here. And there’s a “Dark Raven” native here. 
4): Earth! It’s just like home! 
No no please no​­ oh thank goodness, it’s a fake. This world is a mockery of everything you 
know. 
5): Magic Kingdoms!: You’re summoned by a pink haired wizard noble! This land is all 
about nobility and elemental magic! There are plenty of ladies to choose from here too, 
why don’t you try a few? 
Disgusting, I’d advise staying away from the locals. Or else you’ll end up in love 
dodecahedron. 
6: Elemental Empires!: Martial Arts and the four classical elements! You wake up on an 
iceberg and are recruited by an ancient lost hero who was trapped in the iceberg you 
woke up on! Will you help him against the evil Nation of Fire? 
The Fire Nation is innocent in all this. They were forcefully brought here and just want to 
survive. 
7): Shadowy Bay City!: An old city located by the ocean, not only that, it’s filled with 
super heroes! Dark and gritty, you soon find yourself partnered with an insect themed 
villain! 
The morality here is backwards, villains are beacons of light while heroes are monsters. 
8): Free Choice!: You lucky fellow you! Choose where you want to go! 
?): Enterprise: Ensign Mary Sue can redirect your transport from anywhere. Don’t worry, out 
of all the Mary Sue’s she doesn’t passively mind rape others and is actually genuinely trying 
to be a good person. The Enterprise was trapped here in a wormhole anomaly. Out of 
everyone you could meet, the crew of The Enterprise know how to deal with a Mary Sue. 
Good luck Jumper. 

 



 

 
 

ORIGINS! 
They all permanently alter your mind even beyond this jump.  

Take none offered by him. 
Gender changes to female are free for everyone! No Character Points Needed! 
Otherwise it costs a point. 
He seriously just wants to perv on you. If you’re male you won’t have to worry about that. 
Age is 8 + 1d8 or one character point! As a bonus you can get two for the price of one 
and get a gender change with payment! 
Alternatively I can leave your age unchanged from the previous jump, I can at least do that. 
 
Self Insert!: The Power! All of the Power! You know what’s going on in the setting and 
you can fix it! Get the Waifu! Kill the Bad Guy! Go go go! 
Comes with narcissism to put Gilgamesh to shame and believing all of the “Ron the Death 
Eater” and “Draco in Leather Pants” tropes out there. Think “Perfect Lionheart” if you know 
him. 
Socialist!: You’re beautiful, loving, caring, and everyone just adores you! Except for 
those heartless monsters that everyone hates! They merely cannot see the beauty in 
you! 
Comes with passive unsubtle mind raping field and total self interest, not really caring for the 
“Friends” you make. 
Awesome!: From the deepest darkest realms, a child of a demon and a human, damned 
by Heaven and barred from Hell. You use your dark and evil powers for Justice, in a 
constant battle on two fronts. One within, fighting against your evil darkside, and the 
other without against the cruel darkness of so called “Heroes”. Allowed to go to 
Shadowy Bay City for free. 
Edgier than a razor blade factory on fire. No holding yourself back, always see people in the 
worst possible light. Black spiked leather and evil shadows not optional. 
Ninja Wizard Messiah!: Not only are you a Ninja, you’re a Wizard too! And maybe even 
the Messiah~ You have the power of another world! A World with powers alien and 
different to the one you go to! And you are ​awesome!​ But not as awesome as the 
Awesome! Origin. 
Has the intense desire to one up absolutely everyone and refusal to believe your powers from 
outside of the world could be bested by something local. And bragging, don’t forget bragging. 
 
True Drop­In: If you can hear me jumper, take this. I’ve never given this kind of power to 
anyone before, but your mind won’t be altered. I’m giving you a little piece of me now. Any 
Character Points you spend on perks from this tree will be protected from his influence. Think 
of me as a bank of sorts. I was planning on saving some of these abilities for a special 
occasion, but you need them now. 

 
 
 



 

 
 

PERKS! 
1 CP Perks are free for their origin! And origins have their perks discounted! 

Resist temptation jumper, you are paying with your soul here. I cannot grant you discounts, 
unlike him, as this is not a world I can interact with. I will not grant you these powers if you 
take those offered by him however. If you would damn yourself, then you are not mine. 

Self Insert!​ ​False Drop­In 
True Drop­In: You need to spend Character Points to make him believe your spending on his 
things, but he won’t check. Unlike with him however, the Character Points you spend on my 
perks will be deposited back to you when the jump begins proper. 
OOC Knowledge 1CP: You can use any information from any out of universe source for 
whatever setting you are in! And any information that is relevant is automatically 
highlighted for you! 
Logical Fallacies 1CP: You can spot the logical fallacies behind character’s powers and  
Plot Magnet 2CP: No matter how far the plot is from you, you can find it easily! 
Allowing you to casually join heroes such as Commander Shepard and The Avatar on 
their adventures! 
abilities. As Mary Sues often have poorly thought out powers, this is far stronger against 
them. 
Alternative Perspective 4CP: Ever noticed how local universes often miss such 
obvious ​uses for their abilities and power? Well now you can tell them! You can teach 
people how to use their abilities in genius ways that are just plain obvious to you! 
 When you point these out, they will be distracted with arguing with you causing them to not 
Author Avatar 6CP: You don’t want to get hurt now do you? With this! As long as your 
author lives so will you! Your plot armor is maximized! You could walk through 
Warhammer 40K with no armor or abilities other than this and you would come out 
with Slaanesh as a willing submissive lover! 
 realize that you’ve weakened their defensive powers. Making them vulnerable. 
Socialist!​ ​Defiler of the mind. 
A True True Friend 2CP: Unlike with the Socialist, you can make actual friends with people. 
Snowflake 1CP: You’re drop dead gorgeous! And as any snowflake, you appearance is 
totally unique! Each eye is a different color, your hair is like a rainbow! And you have 
the best sexual features around! 
Growing to understand their personalities, likes and dislikes, and even grow close to them. 
Animal Friend 2CP: All animals are your friends! From the smallest of squirrels to the 
greatest of dragons! They’re really clever and will do anything for you! 
This is purely on you by the way, you can’t guarantee that they’ll be your friends, but you sure  
Love Interests 4CP: No matter where you go, no matter where you are, beautiful people 
surround you and talk to you! In fact, ugly people no longer exist unless they’re evil! 
All evil people are ugly allowing you to easily identify them! 
Can try. You see them for who they are on the inside, as that’s what really matters. In addition 
Best Friend 6CP: Everyone’s your friend now! The follow you, they circle you, all they 
can think of is you. You’re the center of everyone’s world now! Even those who don’t 
like you are obsessed with you! 
ALL friends and allies you make will be immune to mind control and alteration. 



 

 
 
 
 
Awesome!​ ​Slayer of worlds. 
Fighting Perfection 3CP: You can see the flaws in their fighting styles, all of their fighting 
styles. 
Badass Background 1CP: Every hero needs an epic background! With this, you will 
have the best! Trained by ancient monks that gain power from self flaggulation, raised 
by wolves and birthed from a corpse! Your background is just plain awesome! And 
totally serious too! Everyone will take you seriously! 
Perfect attacks and defences mean nothing, because nothing is truly perfect are they? You 
Epic Combat Skillz! 2CP: You’re fast, your strong, you can dual wield katanas! Slice 
tank shells out of the air blindfolded and deaf! Dual wield sniper rifles while riding a 
motorcycle! Comes with epic red and black spiky hair! 
see this, but even then, you know that you’re not either. This also lets you see whether some­ 
Nothing Personal Kid! 4CP: If you kill someone, they deserve it. Always. You will never 
kill someone who wasn’t a horribly evil monster. 
one is truly malicious or not, and whether they can be redeemed. Be careful when passing 
The best at what you do! 6CP: You’re the best around. The coolest, the baddest, full 
stop. Fighting people is a breeze, no one can threaten you. Not even gods. You’re a 
master of gorilla warfare, and anyone you face is nothing more than another target. 
You have thousands of confirmed kills and ten thousand more unconfirmed. And if 
someone insults you, you can make them fear for their life with a very simple threat. 
judgement lest you yourself be judged. 
Ninja Wizard Messiah!​ ​Basically the Anti­Christ. 
Savior 4CP: An old friend of mine heard of your troubles, and he’s willing to lend a gift. 
Ninja 1CP: You’re a ninja! You can use ninja stars and Katanas and everything! You 
even get an awesome headband with a symbol of your choice! 
Mary Sues damage reality with their very presence, and now, you can fix that damage. 
Wizard 2CP: MAGIC! You have it! You have a staff because staffs are better than 
wands! You can cause thunderstorms and powerful mighty spells destroying 
everything in your way! And don’t forget enchanting! 
With your mere presence, alterations to reality are changed back slowly, tears mended scars  
Synergy 4CP: What’s the point of being a Ninja Wizard if you can’t Ninja and Wizard at 
the same time? Well now you can! You’re a Ninja Wizard and you can throw Shurikan 
shaped fireballs! 
healed. Unnatural powers that go against logic and reason are weaker in your mere 
presence, 
Messiah 6CP: Congrats! You’re The Messiah now! You can heal, walk on water, and 
come back from the dead at will even ignoring the normal limitations against 
ressurection! 
and now, you can finally slay Robert. He is specialized, highly specialized, but now you have 
the tools needed to slay him. There is not much else I can give now. 

 
 



 

 
 
 
 

Items! 
Awesome stuff for an awesome jumper! 1CP Items are free and the rest discounted! 

I cannot offer items My dear, I am sorry. 
Self Insert! 
 
Epic Laptop! 1CP: With this Laptop you can talk to your viewers! Answer questions, 
and even accept ideas! You can even surf your home’s web with this! 
 
Epic Fiction! 2 CP: You have access to every fanfic ever made for whatever world 
you’ve ever been to or are currently in! It’s awesome! 
 
Jumping Matrix Machine! 4 CP: With this awesome item you can get the powers of your 
favorite fictional characters as easy as inserting them and turning them into a ™ 
Machine granting you their powers! 
A renegades favorite… Wait a minute... 
Jump Hijacker! 6CP: Oh those other Jumpers wandering around with their Jumpchans. 
Don’t you just want to take their loot? They’re so vulnerable! And it isn’t like they’re 
using their powers optimally anyways. With this, you can hijack a Jumper’s jumping to 
a location of your choosing. Have fun! 
Wait a fucking­ HE’S THE CAUSE OF THOSE RENEGADES!?! I’LL FUCKING MURDER 
HIM! 
 
Social! 
 
Awesome bike! 1CP: This bike will take you anywhere quickly protecting you from any 
terrain! Even Space! 
 
Princess Dress 2CP: A pretty pretty dress! Or suit if you’re a guy! It’s always pristine 
and it’s beautifully crafted and magnificently complex! So complex you could spend 
entire paragraphs describing it! 
 
Princess Crown 4CP: When wearing this, everyone will respect you as the royalty you 
deserve! They’ll bow down before you, and now where before you’d have to correct 
them on their position, now they instinctively serve you! 
 
Princess Castle 6CP: A great castle made from marble with impenetrable defences! 
Follows you from world to world too! Comes with a free castle staff of your design! 
Soon, everyone will be your subjects! 
If anything, I can do this. 
 
Companions safety 0CP: Without this, I cannot guarantee your friends safety from him. Your 



 

friends and allies will be removed from this jump, and held until the next one. I cannot save 
you this way, I’m sorry. I’m so, so sorry. 
 
 
Awesome! 
 
Nippon Steel 1CP: A pair of Badass Katanas folded over 1 million times each! Totally 
indestructible and can cut through absolutely anything ever! 
 
GUNS! 2CP: Infinite bullets! Cover everything in a cloud of shrapnel! Make an ork 
swoon! Everything you could ever need for your firepower purposes! 
 
Badass Longcoat! 4CP: Black leather treated in the depths of hell! Nothing can break 
through its defences, and evil doers will always cower before it! 
 
Giant Sword 6CP: This Giant Sword is seven feet long and two feet thick. It can cut 
through Badass Katanas like nothing as this is folded 1 trillion times! It can cut 
through anything! Even time, space, the universe, and God! With this, you could even 
kill Jumpchan! 
Wait, is that his plan? He can’t do that… I’m certain that he can’t. No, this is just blustering. 
It’s impossible. 
Ninja Wizard Messiah! 
 
Ninja Weapons! 1CP: Literally infinite ninja supplies! 
 
Wizard Regents! 2CP: All the magical supplies you could ever need for any magic spell 
ever! 
 
Ninja Wizard Supplies! 4CP: Now you have literally infinite Ninja and Wizard supplies 
combined in the best way possible! 
 
Messiah Halo! 6CP: Anyone who looks at you will know, you’re meant to be 
worshipped. And with worshippers comes power! For every worshipper you gain, and 
any world you go to, you’ll get me­ I mean yourself more and more power! 
He wants to spread his influence it seems. 

 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 

Drawbacks! 
Nah, Drawbacks imply you’re not perfect. You already are! 

 
 
 
 
 
 

End Choice 
Careful now buddy! Your ten years may be up but I think Jumpchan is jealous of our 

partnership! She might try something. 
 

Stay 
Amazing! Thank you so much! I’ve never had anyone choose to stay here before! Let 
me get the party started! In fact, here! Have 30 more CP and everything discounted! On 

me! 
At least you’re not harming anyone right now. 

 
Go Home 

Alright! Spreading the party to your home world huh? I’ll give you your cake and eat it 
to! Have 30 more CP and everything discounted! And I’ll even open up a permanent 

portal to your world! 
… 

It’s been a long time since I’ve fought, not sure if I’ll win. 
Travel Onwards 

Going to other worlds huh? Let me help you instead of that bitch. Every jump for now 
on gives you an extra 600 CP on me. What do you say? 

Guess I have to put a bounty on your head now. Any Jumper that can kill you will get their 
Spark. I wish them the best of luck. 

A rescue 
Let’s get you out of here my dear jumper. Ensign Mary Sue has fixed the interdimensional relay 
coil allowing all of you to escape at last after ten long painful years. The Enterprise and its crew 
can now be considered companions, they count as 1 as long as they stay on their ship. Ensign 

Mary Sue may come seperately or with the Ship. 


